
令和４年度 あさひかわっ子☆夢応援プロジェクト

・旭川市子ども条例では，子どもの主体性を身につけていくためには，子ども自身が夢や希望
を持ち，多様な経験をすることが重要であると考え，市民，団体，企業，行政など市民全体で，
子どもの夢や希望を応援するまちづくりを行うことを目的とする。

・子ども達から，将来に対する夢を叶えるために「今，チャレンジしてみたいこと」を募集し，発
表・提案内容を審査の上，選考した企画に対し，必要な支援や費用を助成する。

○対象者　　　  　中学１年生～中学３年生

○採用数　　　　　大賞１件，奨励賞４件

○支援額上限　　大賞５０万円，奨励賞１件につき　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　５万円（※講師謝礼，旅費等）　　　　　

○審査方法

　一次選考　書類審査（５件選定）

　※市関係各課及び担当課で実施

　二次選考　夢とチャレンジする企画について熱く語る
発表会　（大賞１件，奨励賞４件選定）

　※審査員（行政，有識者，地元経済人，青少年育成団
体，学生団体）

○研修方法

　【大賞】

　　受賞者から希望を聞き，研修先と研修内容について
調整し，研修を実施する。研修実施に係る経費を上限
額の範囲内で支出する。

　【奨励賞】

　　旭川市内や近郊の関係機関，企業及び団体の協力   
 が得られる範囲内で，可能な研修を実施する。研修実
施に係る経費を上限額の範囲内で支出する。　　

○研修報告

 　 研修終了後，報告会を開催し，研修成果を広く周知

 する。

　　※大賞及び奨励賞受賞者が対象　

事業概要

事業内容

４月２２日　 募集開始

５月２７日　 募集締切　

６月上旬　一次選考（書類審査）

７月　２日　二次選考会
　　　　　　　（プレゼンテーション）
二次選考会終了後　　研修開始

１月下旬　　研修終了

２月上旬 　  研修報告会

３月下旬　　研修の記録集を作成，

　　　　　　　  各学校等へ配付
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令和３年度 夢プロ研修の概要　① 

大賞　スキーのブレーキ技術を応用した新しい車を作るデザイナーになりたい

（附属中１年・男子）

・スキー滑走時のデータ

を取得して，そのデータ

を活用した小型のモデル

カーを作成したい！

・自動車製造工場やテス

トコースを見学したい！

（研修内容）

・北見工業大学においてSkyTechスキー

シュミレータによるスキー滑走時のデータ

取得

・自動車製造工場及びテストコースの見

学

・自動車に関する講義受講及び自動車技

術開発者との対談

・オンライン対談によるタイヤ製造開発者

の講義受講

（協力企業・機関等）

・北見工業大学

・株式会社　ＳＵＢＡＲＵ

・横浜ゴム株式会社



令和３年度夢プロ研修の概要　②

奨励賞１　文房具の企画開発の仕事がしたい

（中央中３年・女子）

文具ソムリエールと対談

したり，文房具開発メー

カーを訪問したい！

（研修内容）

・文具ソムリーエルとオンライン対談

・文房具売場の見学

・文房具企画開発者とオンライン対談

・ライブオフィス見学

（協力企業・機関等）　

・文具ソムリーエル

　菅　未里氏

・大丸藤井セントラル株

式会社

・コクヨ北海道販売株式

会社

奨励賞２　獣医師になって旭山動物園で働きたい

（神居東中１年・男子）

坂東園長の１日の仕事を

見学・体験してみたい！

　

（協力企業・機関等）　

・旭山動物園

（研修内容）

・獣医師と対談

・坂東園長の仕事見学

奨励賞３　ジュエリーデザイナーになりたい

（緑が丘中２年・女子）

ジュエリーデザインの描

き方やジュエリー素材に

ついて学びたい！

（協力企業・機関等）　

・jewely salon ＫＩＨＡＮＡ

・アテナ宝石デザイン研

究所

（研修内容）

・ジュエリーデザイナーと対談

・オンライン対談によるジュエリーデザイン

の講義受講及び３Ｄ ＣＡＤを使用したデザ

イン指導

奨励賞４　グラフィックデザイナーになりたい

（神楽中１年・女子）

Ｔシャツや帽子をデザイ

ンしたり，イラストレー

ターにイラストを描くコツ

を教わりたい！

（協力企業・機関等）

・デザイン事務所カギ

カッコ

・Ｙｏｕｔｕｂｅｒ兼イラスト

レーター・マグネティッ

ク天然プリン氏

（研修内容）

・デザイナーの業務見学

・Ｔシャツデザイン制作の模擬作業

・オンライン対談によるイラスト指導


