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観 点

○各学年の目標達成のための学習活動「学校，家庭及び地域の生活に関する内容」
取扱内容 ・学校で見付けたこ ・学校で見付けたこ ・学校で見付けたこ ・学校で見付けたこ ・学校を探検して見 ・学校で見付けたこ

とを伝達 とを他者に伝達 とをカードに表現 とを伝達 付けたことを伝達 とを伝達
学習指導要領の総則及 ・町の施設や人を調 ・町のよさや働く人 ・町で働いている人 ・町探検をマップに ・町の施設やお店を ・町の施設や人を調
び各教科の目標，内容 べたり，伝えたり を調べ，伝える活 を調べ，伝えたり まとめる活動 調べ，伝える活動 べ，伝える活動
等 する活動 動 する活動

○各学年の目標達成のための学習活動「身近な人々，社会及び自然と関わる活動に関する内容」
・花を育てて図鑑に ・花などを栽培し観 ・アサガオを育て， ・花を育てて観察 ・花を育てて観察 ・花を育てて観察
まとめる 察日記にまとめる 日記にまとめる

・動くおもちゃの製 ・楽しいおもちゃの ・動くおもちゃの製 ・動くおもちゃの製 ・動くおもちゃの製 ・おもちゃの製作
作 製作 作 作 作

○各学年の目標達成のための学習活動「自分自身の生活や成長に関する内容」
・自分でできること ・家族が笑顔になる ・家の仕事をしてみ ・家の仕事に挑戦す ・家族が笑顔になる ・自分でできること
をする ことをする る る ことをする に挑戦する

・自分の成長したこ ・自分の成長したこ ・自分の成長を調べ ・自分の成長をカー ・自分の成長の様子 ・自分の成長をまと
とをまとめる とをまとめる て，伝える ドにまとめる をまとめる め，伝える活動

○主体的・対話的で深い学びの実現に資する学習への対応
・上下巻を通じて成 ・自分の成長したこ ・キャラクターによ ・単元を「わくわく ・単元を「導入」，「展 ・単元を「わくわく」，
長する挿絵の登場 とを実感できる書 る単元のストーリ スイッチ」，「はっ 開」，「振り返り」 「いきいき」，「ぐ
人物を活用 き込み欄を活用 ーを活用 けんロード」「は で構成 んぐん」の３段階

てな」などで構成 で構成
・「かつどうべんり ・「がくしゅうどう ・「学び方図かん」 ・「ヒント」を活用 ・「ひろがるせいか ・「学びのキーワー
てちょう」を活用 ぐばこ」を活用 を活用 つじてん」を活用 ド」を活用

○中学年以降の教育との接続
内容の構成・排列， ・中学年への期待を ・合科的・関連的指 ・中学年への期待を ・「はってん」コラ ・中学年への期待を ・「３年生へのステ
分量等 高める「つながる 導が効果的な箇所 高めるページを設 ムと特設ページを 高めるコーナーを ップブック」を設

ひろがる」を設定 につながりが分か 定 設定 設定 定
るマークを設定

○内容の分量
・18単元で構成 ・10単元で構成 ・14単元で構成 ・16単元で構成 ・18単元で構成 ・18単元で構成
・総ページ数252ペー ・総ページ数268ペー ・総ページ数272ペー ・総ページ数260ペー ・総ページ数264ペー ・総ページ数286ペー
ジ（約４％減） ジ（約５％減） （約６％増） ジ（約６％減） ジ（約２％増） ジ（約１％減）

・判型はＡ４判 ・判型はＡ４判 ・判型はＡ４変判 ・判型はＡ４判 ・判型はＡ４判 ・判型はＡＢ判
○学習意欲を高める工夫

使用上の配慮等 ・見開きでダイナミ ・ダイナミックで躍 ・児童の活動など臨 ・単元導入の「わく ・表情・身振りなど ・単元導入に「わく
ックな活動写真を 動感のある活動写 場感あふれる写真 わくスイッチ」で から，楽しさ・真 わくたいむ」を掲
掲載 真やイラストを掲 を掲載 動機付け 剣さが伝わる写真 載

載 を掲載
・伝承遊びや，草花 ・昔遊び，地域の行 ・手に入れやすい身 ・日本各地の慣習や ・日本各地の伝統・ ・児童が親しみやす
遊び，伝統行事な 事，日本固有の風 近な素材や教具を 行事に目を向ける 文化や季節の行事 い学習活動や学習
どを掲載 物詩や行事などを 紹介 資料を豊富に掲載 などを随所で紹介 対象，学習材を紹

紹介 介

生活－1



生活－2

○主体的に学習に取り組むことができるような工夫
・単元の扉ページに ・児童の思いや願い ・単元の導入で自分 ・小単元「サイコロ」 ・単元扉に学習対象 ・次の活動に向けた
小写真と児童のつ を挿絵や吹き出し の思いや願いをも で，「めあて」を と児童の写真，問 「めくり言葉」を
ぶやき例の吹き出 で掲載 たせる言葉を掲載 掲載 いかけを位置付け 位置付け
しを掲載

・多様な表現方法の ・活動の視点を示唆 ・単元の終末に「も ・単元末に「なにを ・小単元に「ふりか ・「できるかなでき
例を掲載 するビンゴカード っと○○したい」 かんじたかな」を えろう」を位置付 たかな？」コーナ

を掲載 を掲載 掲載 け ーを掲載
○使用上の便宜
・ユニバーサルデザ ・ユニバーサルデザ ・ユニバーサルデザ ・ユニバーサルフォ ・ユニバーサルデザ ・ユニバーサルデザ
インフォントを使 インフォントを使 インフォントを使 ントを使用 イン書体を使用 インフォントを使
用 用 用 ・読み取りやすいカ 用

・配色及びデザイン ・色覚の特性によら ・目に優しく判別し ラーユニバーサル ・カラーユニバーサ ・色覚の個人差を問
について，専門家 ず情報が読み取れ やすい色づかいに デザインに配慮 ルデザインの観点 わず，紙面の内容
による検証 るよう配色に配慮 配慮 から専門家の校閲 が判別しやすい配

・二次元コードを掲 色・デザインを使用
・二次元コードを掲 ・二次元コードを掲 ・二次元コードを掲 載し，動画やデジ ・二次元コードを掲 ・二次元コードを掲
載し，画像や動画 載し，画像や動画 載し，資料や動画 タル図鑑などのコ 載し，画像や動画 載し，動画などの
のデジタルコンテ のデジタルコンテ のデジタルコンテ ンテンツを活用 のコンテンツを活 コンテンツやデジ
ンツを活用 ンツを活用 ンツを活用 用 タル図鑑を活用

○地域素材
指導上の配慮等 ・上巻「ふゆをたの ・上巻「ふゆだいす ・上巻「ふゆをたの ・上巻「きせつとな ・上巻「ふゆととも ・上巻「ふゆとなか

しもう」で雪や氷 き」で雪や氷を使 しもう」で雪や氷 かよしふゆ」で雪 だち」で雪や氷を よし」で雪や氷を
を使った遊び った遊び を使った遊び や氷を使った遊び 使った遊び 使った遊び

・図書館（札幌市）， ・雪の名前 ・スケートの様子（釧 ・旭山動物園（旭川 ・函館港祭り（函館
路面電車（函館市） 路市），旭山動物 市），スノーキャ 市），苫小牧市中

園（旭川市），札 ンドル（旭川市）， 央図書館（苫小牧
幌雪祭り（札幌市） 札幌雪祭り（札幌 市），札幌雪祭り
など 市） （札幌市），路面

電車（函館市）
○ＩＣＴの活用
・パソコン，タブレ ・パソコン，タブレ ・パソコン，タブレ ・パソコン，タブレ ・タブレット端末， ・タブレット端末，
ット端末，大型モ ット端末，大型モ ット端末，大型モ ット端末，大型モ 大型モニタ，デジ 大型モニタ，デジ
ニタ，デジタルカ ニタなどの活用例 ニタ，デジタルカ ニタ，デジタルカ タルカメラなどの タルカメラなどの
メラなどの活用例 を掲載 メラなどの活用例 メラ，実物投影機 活用例を掲載 活用例を掲載
を掲載 を掲載 などの活用例を掲載

・タブレット端末の ・遠隔形式による交 ・パソコン，デジタ ・タブレット端末， ・タブレット端末，
使い方や留意点を 流の仕方を「がく ルカメラ，タブレ パソコン，電子黒 デジタルカメラな ・タブレット端末の
「かつどうべんり しゅうどうぐばこ」 ット端末などの使 板などの使い方や どの使い方や留意 使い方や留意点を
てちょう」に掲載 に掲載 い方や留意点を「生 ルールなどを「学 点を「ひろがるせ 「がくしゅうずか

活科学び方図かん」 びのポケット」に いかつじてん」に ん」に掲載
に掲載 掲載 掲載

○幼保小連携
・「どきどきわくわ ・「みんななかよし」 ・「はじまるよしょ ・「はじめのいっぽ」 ・「いちねんせいが ・「がっこうだいす
く１ねんせい」を を設定 うがっこう」を設 を設定 はじまるよ」を設 きいちねんせい」
設定 定 定 を設定

・「幼児期の終わり ・入学式後の３日間 ・集団で楽しめる遊 ・紙面の下段に幼児 ・「幼児期の終わり ・「幼児期の終わり
までに育ってほし の過ごし方を「た びを「ものしりの 期の総合的な学び までに育ってほし までに育ってほし
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い姿」が発揮され のしいよ１ねんせ うと－みんなであ をイラストで，上 い姿」が発揮され い姿」が発揮され
ている主な例を写 い」に掲載 そぼう」に掲載 段に小学校で学習 ている主な例をイ ている主な例を写
真とイラストで掲 する様子を写真で ラストと写真で掲 真で掲載
載 掲載 載

・保護者向けメッセ ・二次元コードで保 ・保護者向けメッセ ・保護者向けメッセ
ージを掲載 護者向けメッセー ージを掲載 ージを掲載

ジを掲載
○具体的な活動や体験を通して気付いたことを基に考える力の育成

本市児童の学習の状況 ・気付きを関連付け ・「見付ける，比べ ・気付きにつながる ・「はっけんロード」 ・「見付ける，比べ ・「見付ける，比べ
等 たり，視点を変え る，たとえる，試 視覚や聴覚，触覚， と「はてなキャラ る，たとえる，試 る，たとえる，試

て捉え直したりす す，見通す，工夫 嗅覚などの諸感覚 クター」により気 す，見通す，工夫 す，見通す，工夫
るなどの具体例を する」などの多様 を働かせた学習活 付きを促し，気付 する」等の多様な する」等の多様な
「学びをふかめる」 な学習活動が行わ 動を「生活科学び きの質を高められ 学習活動を学び方 学習活動を「学び
に掲載 れるよう，イラス 方図かん」に掲載 るよう工夫 のヒントに掲載 のキーワード」に

トや吹き出し，先 掲載
・「見付ける，比べ 生からのアドバイ ・「比べる，たとえ ・「見付ける，比べ ・児童の興味・関心 ・活動や観察などに
る，たとえる」な スを「やってみよ る，予想する，工 る，たとえる，試 に応じて資料を参 おいて，考えを深
どの多様な学習活 う生活科」や「ま 夫する」などの多 す，見通す，工夫 照することにより， めるヒントを「が
動を「かつどうべ なびかためいじん 様な学習活動を「生 する」などの多様 自ら適切な学習方 くしゅうずかん」
んりてちょう」に かんさつめいじん」 活科学び方図かん」 な学習活動や思考 法を見付けること に掲載
掲載 に掲載 に掲載 ツールを用いた考 ができるよう「ひ

えの整理の仕方を ろがるせいかつじ
「ヒント」や「学 てん」を設定
びのポケット」に
掲載

○多様な方法を使って気付いたことを表現したり，相手や目的に応じた伝え方を選んだりできる力の育成
・キャラクターの姿 ・随所に，生活科カ ・見付けたことや調 ・随所に，生活科カ ・相手や目的に応じ ・随所に，活動を振
や多様な表現方法 ード，紙芝居，ポ べたことを記録し ード，新聞，ポス た多様な交流・表 り返り，気付きを
により，友達と交 スター，地図，動 たり，まとめたり ター，地図，手紙 現の方法を学び方 多様な方法で表現
流し，伝え合う活 画など多様な表現 したカードや作文 など多様な表現方 のヒントとして掲 する例を掲載
動の具体例を掲載 方法を掲載 例を「生活科学び 法を掲載 載

方図かん」に掲載
・新聞やパンフレッ ・タブレット端末を ・新聞，ポスター， ・クイズ，紙芝居， ・新聞，ポスター， ・新聞，紙芝居，パ
トなどの様々な方 活用した発表，伝 紙芝居，ペープサ ペープサート，動 パンフレット，絵 ンフレット，クイ
法，コンピュータ え方や聞き方のポ ート，劇など多様 作化などの様々な 本，巻物などの様 ズなどの他，ＩＣ
ーを使った表現活 イント，伝えたい な発表形式などを 表現方法，ＩＣＴ 々な表現方法，Ｉ Ｔ機器を活用し，
動を「かつどうべ 内容等に応じた多 掲載 機器を活用した発 ＣＴ機器を活用し 写真や動画を用い
んりちょう」に掲 様な発表形式など 表の仕方を「学び た発表の仕方を「ひ た表現活動を「が
載 を「がくしゅうど のポケット」に掲 ろがるせいかつじ くしゅうずかん」

うぐばこ」に掲載 載 てん」に掲載 に掲載

その他


