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神居古潭 魔神伝説ＡＲ整備事業 仕様書 

 

１ 目的 

  本業務は、内閣府「アイヌ政策推進交付金」を活用して旭川市が実施する神居古潭整備事業の一環とし

て、神居古潭に伝わるアイヌの魔神伝説に関連する４つのスポットにＡＲ（拡張現実）コンテンツを整備

し、来訪者がエリアを回遊しながら魔神伝説全体のストーリーを体験できる環境を構築することを目的と

する。 

  このことにより、地域のアイヌ文化への理解・関心の喚起、神居古潭のイメージ回復や観光資源として

の価値向上を図り、神居古潭及びアイヌ文化が構成要素となっている別紙の日本遺産「カムイと共に生き

る上川アイヌ」及び「大雪山カムイミンタラジオパーク構想」の取組推進に資するものとすること。 

 

２ 履行期間 

契約日から令和９年３月３１日まで 

  （参考）想定する事業全体スケジュール 

・令和８年度：ＡＲ基盤整備、制作 

・令和９年度：一般供用開始、効果検証・システム改修等検討、コンテンツ追加 

・令和 10年度以降：エリア拡大、コンテンツ追加 

 

３ 履行場所 

  旭川市内 

 

４ ＡＲスポットの概要 

神居大橋の付近にあった南山商店の跡地に夏・秋限定で設置予定の神居古潭ビジターセンター（名称：

ＫＡＭＵＹ ＧＡＴＥ[仮称]）を出発点とし、来訪者が電動モビリティ等を利用して各スポットを順次巡

りながら、持参するスマートフォンを用いて、スポット付近で表示されるＡＲコンテンツにより、魔神伝

説について視聴できるストーリー構成とすること。 

本業務においてＡＲコンテンツの設置が必要なスポットは以下の４か所とする。（その他スポットの追加

も可能） 

 ・スポット① 神居岩 

魔神伝説の導入・世界観を提示する。 

  ・スポット② 魔神ニッネカムイの足跡・刀痕 



2 

 

英雄と魔神の決闘の様子を描く。 

  ・スポット③ 簗
やな

柵 

コタンの住人（ペニウンクル）の生活や魔神伝説との関係を描く。 

  ・スポット④ 魔神の頭・胴体 

英雄神サマイクルによる魔神討伐の場面を中心に、伝説のクライマックスを演出する。 

※関連スポットの現地写真、参考資料及びドローン空撮映像ＵＲＬは別紙のとおり。 

※その他本事業に関連するアイヌ文化や神居古潭の歴史等の参考文献（新旭川市史、旭川市史等）は、

以下のホームページで閲覧可能である。 

 旭川市史デジタルアーカイブ『旭川のあゆみ』 ※用語検索も可能 

https://adeac.jp/asahikawa-city/top/03book/index.html 

 

５ 業務内容 

  受託者は、以下の各号に掲げる業務を一体的かつ誠実に実施しなければならない。 

（１）ストーリー構成及び脚本制作 

・魔神伝説に関する文献調査・フィールド調査を実施し、伝説の真正性を確保したストーリーを新

たに構成すること。 

・神居古潭ビジターセンターを出発点とした利用者の動線を考慮し、スポット①〜④の順にストー

リーが展開する構成とすること。 

・各スポットにおけるあらすじ、脚本、台本、絵コンテを作成すること。 

・ストーリーは伝説の真正性と利用者への伝わりやすさのバランスを重視し、子どもから大人まで

楽しめる内容とすること。 

（２）キャラクターデザイン制作 

・以下の主要キャラクターを必ず登場させること。 

  魔神ニッネカムイ 

     英雄神サマイクル 

     山の神ヌプリコロカムイ 

・さらに、ストーリーの演出上必要に応じてキャラクターを追加すること。 

・キャラクターデザインの最終決定に当たっては、下記６に定める監修体制の下、アイヌ関係者の 

承認を得ること。 

（３）ＡＲコンテンツの制作 

・各スポットのＡＲコンテンツとして、アニメーション等を利用し、臨場感のある演出を実現する

こと。 

・ナレーションやキャラクターボイス、説明文等を加え、視聴者に魔神伝説の全容が分かりやすく 

伝わるようにすること。 

・必要に応じて音楽、効果音を加えてＡＲコンテンツへの没入感を高めること。 
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・委託者が提供するドローン空撮映像は自由に利用して良いこととする。 

（４）ＡＲシステム開発・設置 

・アプリ形式またはブラウザ形式のどちらでも良いこととする。 

・位置特定やコンテンツ表示の手法は問わないが、原則として各スポットに赴き、スマートフォン

のカメラを現地の風景（岩・地形等）に向けることがトリガーとなり、ＡＲコンテンツが表示さ

れる方式とすること。 

・対応するスマートフォンの機種及びＯＳのバージョンを明示すること。 

・事前に現地の通信環境を調査・確認し、通信不具合が生じない設計とすること。 

・利用者がＡＲを表示する際の立ち位置（歩道、安全な場所）を明確に設定し、車道や河川等への 

危険な立ち入りが生じないよう設計すること。 

・利用状況の分析ができるアクセス解析機能を実装すること。 

・ＡＲの利用促進のための工夫（多言語対応、スタンプラリー機能、ＳＮＳシェア機能、進捗表示

[表示済みスポット数/全スポット数]等）、地域における今後のＡＲの活用方法を積極的に提案す

ること。 

（５）監修対応・調整業務 

下記６に定める監修体制に基づき、以下の対応を確実に行うこと。 

・ストーリー構成やＡＲコンテンツの監修資料の作成・提出 

・キャラクターデザイン案の提示・修正対応 

 （６）著作権等の知的財産権の整理 

    ・キャラクターデザイン、音楽及び音声等の著作物に関する権利の所在を確認、整理すること。 

    ・本業務の履行期間中は、委託者が著作物を使用し続けることを認めること。 

    ・著作物の二次利用については、本業務の範囲内における広報等に関する場合に限り、委託者が無償

で使用できるものとし、本業務の範囲外で使用する場合の使用条件については、別途確認、整理す

ること。 

（７）現地設置・動作試験 

・設置物がある場合は、屋外の風雨・紫外線に耐える素材・仕様とし、景観への配慮もすること。 

・設置物がある場合は、委託者と協議の上で、受託者が敷地の所有者・管理者に対する占用申請等の 

手続きを適切に行うこと。 

・ＡＲ設置後に現地での動作試験を実施し、全スポットで正常に動作することを確認すること。 

・動作試験は複数の通信キャリア、端末を利用して行うこと。 

・動作試験は受託者及び監修者の立会いの下で実施すること。 

 （８）操作マニュアルの作成 

    ・システムの管理者、利用者用のマニュアルを作成すること。 

（９）保守管理 

・システムの保守管理を行い、不具合発生時は解消に向け誠実に対応すること。 
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 （10）作業スケジュール 

    ・あらかじめ上記（１）～（10）の工程表を作成し、委託者と密に連携しながら作業の進捗管

理を行うこと。 

 

６ 監修体制 

ストーリー構成及びキャラクターデザインは、旭川市内に所在するアイヌ団体の監修を受けながら新た

に作成すること。監修体制については、委託者、受託者、監修者の三者で協議の上、速やかに体制を構築

すること。 

・監修者：旭川アイヌ協議会又は旭川アイヌ協会から１名以上 

・監修範囲：ストーリーの真正性、文化的適切性、キャラクターデザイン、セリフ及び用語の表現 

・適宜、監修記録（議事概要）を作成し、委託者へ提出すること 

 

７ 留意事項 

 （１）本業務の実施に当たっては、アイヌ民族の尊厳及び文化的権利を最大限尊重し、不適切な表現、 

演出を行わないこと。 

（２）受注者は、第三者の著作権・商標権・肖像権等を侵害しないよう十分に注意し、必要なライセンス

を自らの責任で取得すること。 

（３）利用者の安全確保を最優先とし、利用者の立ち位置・動線設計において歩道外・危険箇所への誘導

が生じないようにすること。 

（４）受託者は、この仕様書で示す業務の全部を一括して第三者に委託してはならない。 

   業務の一部を第三者に委託しようとするときは、あらかじめ書面にて市の承諾を得なければならな 

い。 

（５）受託者は、業務完了後、速やかに文書による業務完了報告書を提出すること。 

   業務完了報告書には以下の成果物を添付すること。 

   ア ＡＲコンテンツ一式 

   イ キャラクターデザイン原画データ一式 

   ウ 現地設置物一式（トリガーマーカー・掲示物等）の内容を記した書類 ※該当ない場合は不要 

   エ 監修記録（議事概要）一式 

オ 操作マニュアル（管理者用、利用者用） 

   カ 動作試験報告書 

   キ 著作権等の知的財産権についての所在を明記した書類 

（６）受託者は、業務実施に当たって個人情報保護法、労働安全衛生法、道路法、河川法その他関係法令

を遵守すること。 

（７）この仕様書に定めがない事項について疑義が生じた場合は、委託者と協議すること。 

 

























関連スポットの現地写真及びドローン空撮映像のURL 

 

■全体マップ 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■神居岩（クッネシリ） 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



■魔神の足跡（ニッネカムイ・オ・ラオシマ・イ）、刀痕（エムシケシ） 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

■簗柵（テシ） 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

■魔神の胴体（ニッネカムイ・ネトパケ）、頭（ニッネカムイ・サパ） 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



■神居古潭ドローン空撮映像URL 

 https://www.youtube.com/playlist?list=PLVSyfVtiSfnZg-TshedmGu2iS1hvOUksX 

 

 


